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QUERIDOS DOCENTES:

La siguiente gufa fue construida con el propdsito de acompanar los
procesos de ensenanza del primer ciclo de la escuela primaria.

En esta guifa encontrardn:

Una fundamentacion de los lineamientos didacticos que se refle-
jan en los libros.

e Sugerencias para la planificacién que vinculan el libro de texto A LA
PLAZA 1 con los contenidos que los disenos curriculares proponen.

e QOrientaciones para la evaluacién que enumeran algunos aspectos
basicos que se esperan evaluar en el proceso de aprendizaje.

e Propuestas de actividades para el periodo diagndstico en las que
se retomardn los aprendizajes logrados en periodos anteriores,
para evaluar los conocimientos previos.

e Sugerencias de actividades variadas para complementar las pro-
puestas en el libro, o bien proponer como tareas o momentos de
recreacion.
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RECOMENDACIONES DIDACTICAS

Los capitulos de cada libro de esta serie se organizan a partir de secuencias diddcticas que par-
ten de situaciones en las que los nifios se enfrentan a problemas diversos que los desafian a la
exploracidon y la bdsqueda de soluciones, y desencadenan procesos constructivos.

En cada secuencia diddctica se propone partir desde los conocimientos previos y se intenta
lograr un acercamiento progresivo a los conocimientos matematicos nuevos.

El trabajo sistematico, desde una sucesidon de actividades o problemas, promueve organizar,
una y otra vez, las estrategias de resolucién, donde se pueden pensar las relaciones y generali-
zaciones que aparecieron en problemas similares trabajados anteriormente.

Los problemas presentan diferentes niveles de dificultad progresiva y también admiten diver-
sidad de procedimientos para su resolucion.

Se alternan las modalidades de trabajo: hay propuestas de trabajo individual, otras para hacer
en pequefios grupos o en parejas, y algunas para revolver colectivamente. Estas Ultimas cumplen
la funcidn de socializar y sistematizar los conocimientos.

Las situaciones planteadas en A LA PLAZA promueven, a lo largo del ciclo:

e Eluso de nimeros naturales de una, dos, tres, cuatro y mas cifras, a través de su de-
signacidn oral y representacion escrita, para comparar cantidades y ndmeros.

e Laidentificacidn de regularidades en la serie numérica y el andlisis del valor posicional
en contextos significativos al leer, escribir, comparar nimeros y al operar con ellos.

e El reconocimiento y uso de las operaciones de adicidn, sustraccién, multiplicacién y
divisién en situaciones problemdticas y con distintos significados.

e El uso progresivo de resultados de cdlculos memorizados y de las propiedades de la
adicién y la multiplicacidn para resolver otros cédlculos y problemas.

e La elaboracién de preguntas y enunciados de problemas.

e Elregistro y la organizacién de datos en tablas y graficos sencillos.

e El uso de las relaciones espaciales al interpretar y describir, en forma oral y gréfica,
trayectos y posiciones de objetos y personas para distintas relaciones y referencias.

e Elreconocimiento de figuras y cuerpos geométricos a partir de distintas caracteristicas.

e La construccidon y la reproduccién de modelos construidos de diferentes formas y con
diferentes materiales.

e Lacomparaciény la descripcién de figuras y cuerpos segun sus caracteristicas.

e La exploracién de afirmaciones acerca de las caracteristicas de las figuras y la argu-
mentacién sobre su validez.

e Laestimacién y la medicidn efectiva, y el cdlculo de longitudes, capacidades y pesos,
empleando unidades convencionales de uso frecuente.

e El uso progresivo del calendario y del reloj para ubicarse en el tiempo y determinar
duraciones.



ORIENTACIONES PARA LA PLANIFICACION

CAPITULO 1. (DONDE ESTAN LOS NUMEROS?

Paginas 8,9y 10
Nos presentamos
Nuimeros en la calle

Funcién social de los
numeros.

Explorar diferentes contex-
tos y funciones de los nu-
meros en el uso social.

Reconocen y usan nimeros
naturales, en su designa-
cién oral y representacién
escrita.

Paginas 11,12y 13
El orden de los
ndmeros

Los meses del afo

Funcién social de los
numeros.

Orden en la serie
numérica.

Resolver problemas que
permiten retomar la lectu-
ra, escritura y orden de los
ndmeros.

Reconocen algunas carac-
teristicas de la organiza-
cién del sistema decimal de
numeracion.

Paginas 14y 15
Con los dados
Con las cartas

NuUmero. Conteo y orden
en la serie numérica.
Comparacion de
cantidades.

Resolver problemas que
impliquen el conteo de
pequefias o grandes colec-
ciones de objetos.
Analizar las estrategias de
conteo. Interpretar consig-
nas e instrucciones.

Resuelven situaciones de
conteo de colecciones
de objetos.

CAPITULO 2. ALOS SALTOS

Coleccionistas

produccién, interpretacion y
orden de nUmeros escritos.

ndmeros hasta aproxima-
damente el 100.

Paginas 22y 23 Conteo y escrituras nu- Resolver situaciones de Identifican diferentes usos
En la huerta méricas. Comparacion de conteo de colecciones. de los nimeros.
cantidades. Producir e interpretar Reconocen y usan nimeros
registros escritos a partir naturales, en su designa-
de las distintas situaciones | ci6n oral y representacion
de conteo. escrita.
Paginas 24y 25 Sistemas de numeracion: Leer, escribir y ordenar Resuelven problemas en

situaciones que exijen
contar, comparar y ordenar
colecciones de objetos.

Los espacios

ciones espaciales.

involucran la comunicacién
de la ubicacion de perso-
nasy objetos en el espacio.

Paginas 26 a 29 Operaciones, problemas y Resolver problemas que Resuelven problemas de
iPreparando el cdlculos de cantidades. involucren a la suma en el suma y resta que involu-
cumple! NuUmeros y operaciones. sentido de la unién entre cren unir dos cantidades.
Dados y puntos Nocién de cantidad. dos cantidades. Elaboran estrategias pro-
Aproximacién a la suma. Elaborar estrategias pro- pias para sumar o restar,
pias que involucren la su- por medio de diversos
ma en el sentido de agre- procedimientos.
gar una cantidad a otra.
Paginas 30y 31 Interpretar y describir rela- | Resolver problemas que Comunican y reproducen

trayectos, considerando
elementos del entorno co-
mo puntos de referencia.

Pagina 32
Con la calculadora

Exploraciéon de una
calculadora.

Investigar como funciona la
calculadora, usarla para re-
solver calculos, problemas

de sumay resta, y verificar

resultados.

Usan la calculadora para
propiciar diferentes recur-
sos de calculo.
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CAPITULO 3. ACONTAR, A CONTAR

Paginas 36y 37
Que no se pierdan
las llaves

Sistema de numera-
cion. Orden en la serie
numérica.

Escrituras numeéricas.

Resolver problemas que
permiten retomar la lectu-
ra, escritura y orden de los
ndmeros.

Identifican diferentes usos
de los nimeros segln

los contextos en los que
aparecen.

Paginas 38y 39 Composicién aditiva de los | Resolver problemas que Resuelven problemas que

Monedas y mas ndmeros. involucran el analisis del permiten el conocimiento

monedas valor de la cifra segun la del sistema monetario
posicién que ocupa. vigente.

Paginas 40y 41 Geometria: identificacion Explorar, reconocery usar Elaborany reproducen re-

Figuras bonitas
Bingo de figuras

de figuras segun sus ca-
racteristicas. Descripcién y
dibujo de figuras.

caracteristicas de figuras
para distinguir unas de
otras.

presentaciones graficas de
diferentes formas.

Paginas 42y 43
La escoba de 15

Sistema de numeraciény
operaciones. Calculos de
sumay resta.

Construir y utilizar estrate-
gias de calculo para resol-
ver sumas y restas. Usar
los signos convencionales.

Resuelven problemas de
adiciéon y resta que invo-
lucren los sentidos mas
sencillos de estas.

Pagina 46
Con la calculadora

Estrategias y procedimien-
tos variados para calcular.

Investigar como funciona la
calculadora, usarla para re-
solver calculos, problemas

de suma y resta, y verificar

resultados.

Usan la calculadora para
propiciar diferentes recur-
sos de célculo.

CAPITULO 4. DOS JUGUETERIAS

Paginas 50y 51
Fin de semana de
pelicula

Sistema de numeracion:
regularidades en la serie
numérica.

Explorar regularidades en
la serie oral y escrita, en
ndmeros de diversa canti-
dad de cifras.

Descubren relaciones entre
filas y columnas en una ta-
bla de nimeros de 1 a 100.

Paginas 52y 53
Desafios con sumas
Mas calculos

Diferentes calculos de su-
mas y restas. Repertorio de
la calculos. Uso de signos.

Construir y utilizar estrate-
gias de calculo mental para
resolver sumas y restas.

Amplian su repertorio de
calculos mentales.

Paginas 54y 55
Una vuelta de
loteria

Produccién, interpreta-
ciéon y orden de nimeros
escritos.

Establecer relaciones entre
los nombres de los
ndmeros y sus escrituras.

Interpretan los nimeros
que se designan oralmente
y pueden escribirlos.

Paginas 56y 57
Avances en el
tablero

Una ronda de
problemas

Sistema de numeraciéony
su relacién con la suma.
Diferentes problemas de
sumay resta.

Resolver problemas, por
medio de diversos
procedimientos, que in-
volucren ala suma en el
sentido de avanzar.

Resuelven sumas y restas
que involucran, en contex-
tos ludicos, los sentidos de
avanzary retroceder.

Paginas 58 y 59
Guardas y formas

Geometria: copia de figuras
regulares.

Copiar figuras regulares,
en cuadriculas como medio
para analizarlas.

Utilizan la regla para copiar
figuras que contienen cua-
drados y/o rectangulos.

Pagina 60
Con la calculadora

Estrategias y procedimien-
tos variados para calcular.

Investigar como funciona la
calculadora. Usarla para re-
solver calculos y problemas
de sumay resta.

Usan la calculadora para
resolver calculos, proble-
mas de suma y resta y veri-
ficar resultados.
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CAPITULO 5. EL JUEGO DEL EMBOQUE

Paginas 64y 65
En la libreria

Sistema de numeracién.
Diferentes problemas de
sumay resta. Composicion
aditiva de los nimeros.

Analizar el valor de la cifra
segun la posicion que ocu-
pa (unos, dieces), en bille-

tes y monedas.

Resuelven problemas que
involucran armary
desarmar nimeros repre-
sentados en precios.

Paginas 66y 67
Recorridos en el
tablero

Diferentes calculos de su-
mas y restas. Resolucion a
partir de las regularidades
de la serie numérica.

Resolver problemas que
involucren a la suma en el
sentido de avanzar.

Resuelven sumas y restas
que involucran, en contex-
tos ludicos, los sentidos de
avanzar y retroceder.

Paginas 68y 69
Calculos faciles

NuUmeros y operaciones. Re-
pertorio de calculos. Calculo
mental. Uso de célculos co-

nocidos para resolver otros.

Seleccionar estrategias de
calculo de sumay resta, de
acuerdo con la situacién

y los nimeros involucrados.

Utilizan estrategias de
calculo pertinentes a la
situacién dada, para sumar
y restar.

Paginas 70y 71
Lapices y medidas
iA medir!

Medida: calculo y estima-
cion de longitudes. Compa-
racion de longitudes.

Resolver problemas que
impliguen medir y compa-
rar longitudes.

Seleccionan unidades de
medida para comparar
longitudes.

Paginas 72y 73
Sumas y restas con
dados

Operaciones: problemas
de sumay resta. Registros
ordenados.

Sumar y restar en contex-
tos variados, analizando
necesidades y pertinencia.

Utilizan estrategias de
calculo pertinentes a la
situacion dada.

Pagina 74
Con la calculadora

Estrategias y procedimien-
tos variados para calcular.

Investigar como funciona la
calculadora, usarla para re-
solver célculos y problemas.

Usan la calculadora para
propiciar diferentes recur-
sos de calculo.

CAPITULO 6. DOBLE SALTO

Paginas 78y 79 Relaciones entre célculos Seleccionar estrategias de Utilizan estrategias de
Calculando y estrategias de suma calculo de sumay resta, de | cdlculo pertinentes a la
y resta. Estimacion de acuerdo con la situacién situacién dada, para sumar
resultados. y los nimeros involucrados. | y restar.
Paginas 80y 81 Diferentes problemas de Resolver problemas que Resuelven problemas con

Algunos problemas
para resolver

sumay resta.

involucren diferentes senti-
dos de la sumay la resta.

variadas estrategias y
recursos.

Paginas 82y 83
Dobles
iQuiero la mitad!

Operaciones: calculos de
dobles y mitades.

Explorar problemas donde
se repiten grupos de igual
cantidad de elementos y
situaciones de reparto.

Resuelven multiplicacio-
nes y divisiones usando
dibujos, marcas, nimeros,
sumas o restas.

Paginas 84y 85
La ferreteria
Estimo los resultados

Calculo mental de comple-
mentos a 100.

Explorar estrategias de
calculo aproximado de su-
mas y restas.

Resuelven situaciones de
estimacion que involucran
sumas y restas.

Paginas 86y 87
Cuerpos que
ruedan y que no
ruedan

Reconocimiento de cuer-
pos geométricos a partir de
distintas caracteristicas.

Explorar, reconocery usar
caracteristicas de los cuer-
pos geométricos para dis-
tinguir unos de otros.

Resuelven problemas que
requieren la descripciény
la identificacion de cuerpos
geomeétricos.

Pagina 88
Con la calculadora

Busqueda de estrategias
de calculo.

Investigar como funciona
la calculadora, usarla para
verificar resultados.

Usan la calculadora para
propiciar diferentes recur-
sos de calculo.
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ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION

La evaluacion es un proceso que debe estar integrado al del aprendizaje, acompafiarlo de
modo permanente. Aqui proponemos algunos de los aprendizajes que creemos necesario
evaluar y, también, algunas actividades para evaluar en las distintas etapas en el afio, que
solo se ofrecen a modo de ejemplo.

También acercamos dos definiciones que creemos pueden ayudarnos a reflexionar en
torno a este proceso tan significativo.

La evaluacién es la etapa del proceso educativo que tiene como finalidad comprobar, de ma-
nera sistemdtica, en qué medida se han logrado los objetivos propuestos con antelacién. Enten-
diendo a la educacion como un proceso sistemdtico, destinado a lograr cambios duraderos y
positivos en la conducta de los sujetos, integrados a la misma, en base a objetivos definidos en
forma concreta, precisa, social e individualmente aceptables.

Lafourcade

La evaluacion es una operacion sistemdtica, integrada en la actividad educativa con el objeti-
vo de conseguir su mejoramiento continuo, mediante el conocimiento lo mds exacto posible del
alumno en todos los aspectos de su personalidad, aportando una informacioén ajustada sobre el
proceso mismo y sobre todos los factores personales y ambientales que en esta inciden. Sefiala
en qué medida del proceso educativo logra sus objetivos fundamentales y confronta los fijados
con los realmente alcanzados.

A. Pila Telefia

PARA EVALUAR EL AREA DE MATEMATICA

+ Resuelve situaciones correspondientes a diferentes significados de la adicién y la
sustraccion de nimeros naturales.

* Resuelve problemas ligados a la interpretacién de nimeros representados en el
sistema de numeracion decimal, identificando regularidades.

+ Realiza diferentes procedimientos para calcular sumas y restas.

« Calcula en forma mental, escrita y con calculadora, para dar resultados exactos y
aproximados de sumas y restas, de nUmeros de unay dos cifras.

+ Reconoce figuras planas como circunferencias, circulos, triangulos y cuadrilateros,
y realiza construcciones con regla y en papel.

+ Mide longitudes, capacidades y pesos, y las expresa con las unidades de uso.

+ Logra confianza en las propias posibilidades para resolver problemas y formular-
se interrogantes.

« Logra disposicion para defender los propios puntos de vista, considerar ideas y
opiniones de otros, debatirlas y elaborar conclusiones.

+ Utiliza instrumentos y estrategias para calcular.

« Emplea instrumentos y estrategias para medir.

+  Realiza construcciones geométricas empleando procedimientos e instrumentos.

* Usa sistemas de referencia para ubicar puntos en el plano.
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| ACTIVIDAD 1

1 ESCRIBAN LOS NUMEROS QUE DICTA EL DOCENTE.

2 COMPLETEN LOS NUMEROS QUE FALTAN.

1 3 4 7 10

12 15 18

3 RESUELVAN: ;CUANTOS CARAMELOS HAY?

oa@De  HaDs
%6 + B
5D

- ]

4 COMPLETEN EL NUMERO QUE ESTA ANTES Y EL QUE ESTA DESPUES.

¢o¢¢

el
_ e

19

—
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21
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ACTIVIDAD 2

COMPLETEN EL NUMERO QUE ESTA ANTES Y EL QUE ESTA DESPUES.

N\ /7 N\ N\ 2\
39 15 22 49
J \C J J U J
N\ N\ N\ N\
20 43 37 18
2N J U L J
ORDENEN ESTOS NUMEROS DE MENOR AMAYOR: 39 20 15 43
COMPLETEN LAS ESCALAS.
DE1EN1: 20 24 28 30
DE 2 EN 2: 50 | 48 44 40 38 34 30
COMPLETEN LOS NUMEROS QUE FALTAN.
10 | 11 13 15 17 19
20 22 24 26 28
30 33 37
40 | 41 44 46 48 | 49
RESUELVAN ESTOS CALCULOS.
23+15= 16-10=
18 + 20 = 43 -3 =

6 LA MAMA DE ANDRES LE REGALO 25 FIGURITAS Y SU PAPA LE DIO 10. ;CUANTAS
FIGURITAS RECIBIO?

[Nombre:
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ACTIVIDAD 3

1 Escriban los nimeros que les dicta la maestra.

2 Ordenen estos nimeros de menor a mayor.
79-24-85-56-71-50

3 Sigan contando como cuentan estos nenes.

5-10-15

4 Resuelvan los problemas.

e Martin tenia 49 cartas y perdié 27. ;Cudntas le quedaron?

e Tengo S 20 y quiero comprar un juego que cuesta S 87. ;Cudnta
plata me falta?

14 Nombre: . N . . .
[\ [\



ACTIVIDAD 4

1 Ordenen estos nimeros de menor a mayor.

41-30-99-55-11

2 Completen la serie con sumas y restas mentales.

-10 +5 -20 +2

...........-) CETTTTTRED o 'CELRETRRED o EETERIRRYD o

3 Resuelvan las operaciones verticales.
4 ) ( )

67 89
+
38 56

. J . J
4 Resuelvan las operaciones horizontales.

G ) )

5 Resuelvan los problemas.

e Lucia tenia 68 figuritas. Le dio 30 a una amiga. ;Cuantas le
quedaron?

e Para su cumpleafios, Lucas compré 35 globos el martes y 10
mas el jueves. ;Cudntos comprd en total?

[Nombre: ] 0
— ‘ (- . Q =
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