:DONDE ESTAN LOS
NUMEROS? | 6
Funcién social de los niimeros.

= Plaza de actividades

Nos presentamos | 8
Funcién social de los ndimeros.

Numeros en la calle | 10
Funcién social de los niimeros.

El orden de los numeros | 11
Orden en la serie numeérica.

Los meses del afio | 12
Funcién social de los nimeros.

Con los dados | 14

Numero. Conteo y orden en la serie numérica.

Con las cartas | 15
Comparacién de cantidades.

®= Plaza de juegos

Numeros y animales | 16

Conteo y escritura de niimeros.
Orden en la serie numeérica.

Formas y lineas | 18

» Otra vuelta mas | 19

e A LOS SALTOS | 20

Sistemas de numeracidn y operaciones.
® Plaza de actividades

En la huerta | 22

Conteo y escrituras numéricas. Comparacion de
cantidades.

Coleccionistas | 24

Sistemas de numeracidn: produccidn, interpretacion y
orden de nimeros escritos.

iPreparando el cumple! | 26
Operaciones, problemas y célculos de cantidades.

Dados y puntos | 28

Numeros y operaciones. Nocién de cantidad.
Aproximacion a la suma.

= Plaza de juegos

Los espacios | 30
Interpretar y describir relaciones espaciales.

®» Con la calculadora | 32
Exploracidn de una calculadora.

®» Otra vuelta mas | 33

e A CONTAR, A CONTAR | 34

Conteo vy escrituras numéricas.
= Plaza de actividades

Que no se pierdan las llaves | 36

Sistema de numeracién. Orden en la serie numérica.
Escrituras numéricas.

Monedas y mas monedas | 38
Composicion aditiva de los nimeros.

Figuras bonitas | 40

Geometria: identificacién de figuras seguin sus
caracteristicas.

Bingo de figuras | 41

Descripcién y dibujo de figuras.

La escoba de 15 | 42

Sistema de numeracion y operaciones. Célculos de
suma y resta.

® Plaza de juegos

Pintar sumando | 44
Juegos con célculos aditivos.

= Con la calculadora | 46
Estrategias y procedimientos variados para calcular.

®» Otra vuelta mas | 47




iA medir! | 71
Comparacién de longitudes.

o DOS JUGUETERIAS | 48

®= Plaza de juegos

Sistema de numeracién y operaciones. Estrategias
para célculos de suma y resta. Sumas y restas con dados | 72

Operaciones: problemas de suma y resta. Registros

® Plaza de actividades e S ey
Fin de semana de pelicula | 50

; d : : . ®Conlacalculadora | 74
Sistema de numeracion: regularidades en la serie numéerica.

Estrategias y procedimientos variados para calcular.
Desafios con sumas | 52
Diferentes cdlculos de sumas y restas.

M3s célculos | 53
Repertorio de célculos. Uso de signos.

= Otravueltamis | 75

o DOBLE SALTO | 76

Una vuelta de loteria | 54

Produccién, interpretacién y orden de niimeros escritos. : i :
Sistema de numeracidn y operaciones.

Avances en el tablero | 56 _
Sistema de numeracién y su relacién con la suma. * Plaza de actividades
Calculando | 78

Una ronda de problemas | 57 . ; .
Relaciones entre calculos y estrategias de suma y resta.

Diferentes problemas de suma y resta.
Algunos problemas para resolver | 80
Diferentes problemas de suma vy resta.

M4ds problemas | 81
Diferentes problemas de suma vy resta.

Dobles | 82
Operaciones: célculos de dobhles.

» Plaza de juegos

Guardas y formas | 58
Geometria: copia de figuras regulares.

e Con la calculadora | 60

Estrategias y procedimientos variados para calcular.

& Otra vuelta mias | 61 : g
iQuiero la mitad! | 83
Operaciones: cdlculos de mitades.

La ferreteria | 84
EL JUEGO DEL EMBOQUE Célculo mental. Complementos a 100.

| 62

Estimo los resultados | 85

Sistema de numeracién y operaciones. Composicién Caletio mentl,

aditiva de un ndmero. = Plaza de juegos

> Plaza de actividades Cuerpos que ruedan y que no ruedan | 86

En la libreria | 64 Reconocimiento de los cuerpos a partir de distintas

Sistema de numeracién. Diferentes problemas de suma cRvRcieriaNca s

y resta. Construcciones famosas | 87

Recorridos en el tablero | 66 Cuerpos que pueden rodar o no.

Diferentes cdlculos de sumas y restas. » Con la calculadora | 88

Célculos ficiles | 68 Busqueda de estrategias de célculo.
Ntmeros y operaciones. Repertorio de célculos. » Otra vuelta mas | 89

Lapices y medidas | 70
Medida: célculo y estimacién de longitudes. FICHAS Y RECORTABLES | 90
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® BUSCA LOS NUMEROS QUE APARECEN EN ESTA IMAGEN.
® PARA QUE SE USAN ESOS NUMEROS?

2 O 0 % B N 0 % % N O % B DO B 0% B D O



| PLAZADE YR
ACTIVIDADES J

NOS PRESENTAMOS

PEGA AQUI TU FOTO O DIBUJATE

& ESCRIBI TU NOMBRE:

(])
%
[}
0.
e
PATITAS ¢
® ;QUE DIA NACISTE?
DIA MES ANO
® ;CUANTOS ANOS TENES?
EDAD
8 Funcion social de los nimeros.

[} ]
]
®
L]
L]
@
&




AR

DIBUJA AQUI TU CASA

» ;DONDE VIVIS?

CALLE NUMERO

= ANOTA TU NUMERO DE
TELEFONO.
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7, § r';‘;

0CHODEL |
TDEMAY |

LN

BUSCA EN LA IMAGEN Y COPIA:

& UN NUMERO DE PATENTE DE AUTO:

o =

NUMEROS EN LA CALLE

REMISES
4591-5214

LUN.AVE,
DETAH
SiB. Y OOH.
DEGADLH

& UN NUMERO DE TELEFONO:

® NUMEROS QUE INDICAN PRECIOS:

® NUMEROS QUE INDICAN HORARIOS:

® UNA FECHA:

Funcidn social de los nimeros. Orden en la serie humérica
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@® ;PARA QUE SE USAN ESTOS OBJETOS?
@® ;PARA QUE SIRVE QUE LOS NUMEROS ESTEN ORDENADOS EN
ESTOS OBJETOS?

‘F’_‘M‘}’v\ a'g?h_\
= | | == ]
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LOS MESES DEL ANO

_

ENERO

LU MA M1 JUE VIE SAB DO
123456

7 8 9 101112 13

14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27

28 29 30 31

MAYO

LU MA MI JUE VIE

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12
13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 2© 06
27 28 29 30 31

SEPTIEMBRE
LU MA MI JUE VIE SAB 00
1
2345678
9 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22
23 24 25 26 27 28 29
= _ _

\

FEBRERO

LU MA MI JUE VIE SAB DI

1 2 3
4 5 6 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17

18 19 20 21 22 23 24

BEHE

JUNIO

LI MA M| JUE VIE SAR [0

1 2
3 4 5 67 8 8
10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30

OCTUBRE

LU MA M JUE VIE SAB 00
123456

7 8 9 10 11 12 13

14 15 16 17 18 19 20

HEanoO MY

28 29 30 31

MARZO

LU MA M| JUE VIE SAB DO

123
4 56 7 8 910
11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31

JULIO

[U MA MI JUE VIE SAB 0O
1234567
8 9 1011 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28
29 30 31

NOVIEMBRE

LU MA MI JUE VIE SAB DO

122
4 56 7 8 910
11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24
2526 27 28 29 30

=2y

\

ABRIL
LU MA Ml JUE VIE SAB DO

1 234567
8 9 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28

AGOSTO

U MA MI JUE VIE SAB 00

1294
56 7 8 91011
12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25
26 27 28 29 30 31

DICIEMBRE

LU MA MI JUE VIE SAB DO

1
2 3 4 5 6 7 8
9 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22
23 24 25 26 27 28 29
30 31

1 OBSERVA ESTE CALENDARIO:

®» ;CUANTOS MESES TIENE EL ANO?

® RODEA EL MES DE TU CUMPLEANOS.

® MARCA CON AZUL EL DIA QUE COMENZARON LAS CLASES,

® COPIA EL NOMBRE DEL PRIMER MES DEL ANO:

» COPIA EL NOMBRE DEL ULTIMO MES DEL ANO:

Funcién social de los nimeros.
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2 COMPLETA LOS NUMEROS DE LOS DIAS QUE FALTAN EN EL MES.

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES SABADO DOMINGO

® PINTA CON AZUL EL NUMERO DE DIA QUE COMENZARON LAS CLASES.

®= PINTA CON ROJO LOS DIAS QUE NO VAS A LA ESCUELA.

3 COPIA, ABAJO, LAS HOJAS DEL CALENDARIO BIEN ORDENADOS.

MARTES LUNES MIERCOLES | | VIERNES JUEVES

2 1 3 5 4




& @

CON LOS DADOS

1 LEE LAS INSTRUCCIONES Y JUGA CON TUS COMPANEROS.

‘ MATERIALES: UN DADO Y LOS DOS ANOTADORES DE LA FICHA 3,
EN LA PAGINA 93,

@® SEJUEGA DE A DOS COMPANEROS.

@® CADA JUGADOR, EN SU TURNO, TIRA EL DADO Y PINTA EN LA
BANDA TANTOS CASILLEROS COMO PUNTOS SALIERON EN EL
DADO.

® GANA ELJUGADOR QUE PINTA MAS CASILLEROS EN CADA
PARTIDA.

2 PINTA TANTOS CASILLEROS COMO INDICA EL DADO.

N

Nimero. Conteo y orden en la serie numérica.
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CON LAS CARTAS

1 LEE LAS INSTRUCCIONES Y JUGA CON TUS COMPANEROS.

CADA JUGADOR. (ESTAN EN LA PAGINA 115 DE LOS RECORTABLES).

‘ MATERIALES: UN MAZO DE CARTAS DEL 1 AL 9 DE COPAS PARA

CADA JUGADOR DEBE TENER SU MAZO SOBRE LA MESA, CON LOS
NUMEROS HACIA ABAJO.

LOS DOS JUGADORES, AL MISMO TIEMPO, DAN VUELTA LA CARTA
DE ARRIBA DE SU MAZO.

EL QUE TIENE LA CARTA QUE VALE MAS SE QUEDA CON LAS DOS
CARTAS Y LAS COLOCA EN UNA PILA AL COSTADO, AL LADO DEL
MAZO.

SIGUEN JUGANDO DEL MISMO MODO HASTA QUE SE TERMINA EL
MAZO DEL PRINCIPIO.

CADA UNO CUENTA LAS CARTAS QUE LE QUEDAN EN LA PILA, Y
GANA EL QUE TIENE MAS CANTIDAD.

2 MARCA CON UNA X LA CARTA QUE GANO EN CADA JUGADA.
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2% B 0t Josos

NUMEROS Y ANIMALES

€ .CUANTOS HAY?

6 Conteo y escritura de niimeros. Orden en la serie numérica. n n a



A/\/Do

PLAZA
93 DE JUEGOS

FORMAS Y LINEAS

€) REPASA LAS LINEAS PUNTEADAS.

~ -

— d
-.._':-._‘h.
N

‘f—

®» AGREGA MAS FLORES CERCA DEL CONEJO.
» DIBUJA NARANJAS EN EL ARBOL.
|
(=

DIBUJA UNA CHIMENEA CON HUMO EN EL TECHO LA CASA.

PINTA TODO CON LINDOS COLORES.




OTRA

VUELTA MAS

€) DIBUIA LOS PUNTOS DE LOS DADOS PARA OBTENER EL PUNTAJE
INDICADO.
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